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PIay&GO VIAGGIA
Competizione scuole superiori

Play &

Competizione fra le classi delle scuole superiori della
Provincia di Trento (classi terze, quarte e quinte), nell’lambito
della campagna di mobilita sostenibile Trento e Rovereto
Play&Go.

Accetta la sfida per una mobilita sostenibile e vinci
con la tua classe fantastici premi!

Raccolta adesioni classi entro il: 29 febbraio 2020

Durata competizione: dal 7 marzo al 15 maggio 2020



VIAGGIA

Come aderire ? Play&

1. Ogni partecipante scarica I'applicazione Viaggia Play&Go e si registra al gioco
* Partecipanti: studenti e insegnanti di una classe che intende aderire

* Minimo 10 studenti per classe (o tutta la classe nel caso di classi che non raggiungano i dieci
alunni). Bonus iniziale per le classi in cui aderiscono almeno il 90% degli alunni

e Ogni insegnante puo far parte di una sola squadra

2. Per ogni classe che decide di aderire:

* uninsegnante di riferimento, tramite account email istituzionale, comunica i dati del gruppo
utilizzando il form di adesione online

* Dati: scuola, classe, lista nickname Play&Go dei partecipanti
* viene creato un team Play&Go che concorre alla classifica relativa alla competizione

La raccolta adesioni chiude il 29 febbraio 2020
Regolamento e form adesione: http://bit.ly/vpg-hsc



http://bit.ly/vpg-hsc

Come funziona la competizione?

| partecipanti utilizzano I'applicazione Viaggia Play&Go per tracciare i propri
spostamenti sostenibili (Android, iPhone)

* Ogni partecipante, oltre a concorrere nel gioco principale Play&Go,
contribuisce al risultato del proprio team nella competizione fra scuole
superiori

* Nella competizione valgono i punti Green Leaves guadagnati da tutti i
componenti della squadra utilizzando Viaggia Play&Go

* Vince la squadra che ha totalizzato il maggior numero di punti Green Leaves,
calcolato come valore medio per partecipante

* La classifica generale delle classi sara accessibile tramite I'App e il sito
http://bit.ly/vpg-hsc

La competizione sara attiva dal 7 marzo al 15 maggio 2020
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VIAGGIA

Play&Go — funzionamento generale Play&.

= Play&Go annamelie - € Diario di gioco

Tutte le natifiche

@ Viaggio multimodale. Ore 15:21. Valido
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Play&Go — funzionamento generale
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VIAGGIA
Play &

Game diary

All notifications

At 11:05.
Valid, 4 points.

You earned a new badge "Second of
the Week”

You have been assigned a new
challenge "Do at least 7 more km
walking and you will get a bonus of
180 green leaves points.”

At 16:33.
Not valid, 0 points.

At 16:32
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ACTIVE CHALLENGES

7 Do atleast 7 more km walking and you -
will get & bonus of 180 green leaves
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Game statistics
Weekly

22/09/2018 - 28/09/2018

15/09/2018 - 21/09/2018

25/08/2018 - 31/08/2018
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18/08/2018 - 24/08/2018
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VIAGGIA

Edizioni campagna Play&Go Playg

ROVERETO PLAY&GO TRENTO PLAY&GO TRENTO e ROVERETO PLAY&GO TRENTO e ROVERETO PLAY&GO
18 Aprile — 19 Giugno 2016 10 Settembre — 2 Dicembre 2016 9 Settembre 2017 - 2 Marzo 2018 27 Ottobre 2018 — 26 Aprile 2019
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VIAGGIA

Play&Go: non e solo un gioco Play&.
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Play&Go results
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dal 9 SETTEMBRE 2017
al 2 MARZO 2018
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In 150 abbandonano I'automobile

La App per muoversi in citta
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| unisce Trento e Rovereto

" (d206) obus 239

Valutazione complessiva

[ vie | 4%
i
i

1%

abitudini- seltlmana
..camminare_ are

1%

Partecipazione
a future edizioni

(20%) I Nonso (10%) [l No (0

PARTECIPAZIONE oo
tT 1.079 747
Giocatori registrati Giocatori attivi
52.897 3.959 TrnntpoI e Rovereto
Viaggi tracciati Sfide vinte 1200 — e
Play&Go
600 Rovereto
244.394 =
Km st;stenibili @ Giri del mondo 0 A - .

VIAGGIA

Play &

) v

SFIDE (QJ
CLASSIFICHE

PREMI

Elementi di gioco
pil apprezzati




VIAGGIA

Play &

Play&Go results

| dati raccolti da Viaggia Play&Go sono un “data
treasure” che puo essere sfruttato per analizzare
importanti fenomeni legati al tema mobilita e per
influenzare le politiche future

#_. Densita degli itinerari in
bici su grafo stradale
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